Plan Van Aanpak                      Klas: Mtd2a4       
Achter grond project
In dit stuk van mijn PVA ga ik mij zelf vragen stellen om later een beter product te kunnen maken. Deze periode moeten we kinderstoel ontwerpen. 
Wie heeft het probleem?
Antwoord: de ouders van het kind omdat zij willen dat het kind met hun samen aan tafel zitten
Waar is het probleem?
Antwoord: in gezinnen met kinderen tussen de 1 en 3 jaar  
Waarom is het een probleem?
Antwoord: omdat het kind niet zelf aan de tafel kan eten en dus een apart stoeltje nodig heeft.
Wat is het probleem?
Antwoord: het kind kan niet met een keuken stoel aan tafel eten omdat de eet tafel te hoog is voor de baby. 

Aanduiding probleem:
Een kind in een gezin kan niet makkelijk aan tafel kan eten en of is niet comfortabel in een normalen stoel. 


Randvoorwaarden: 
Materiaal: voor prototypes kan ik karton gebruiken 
Ook hebben we papier voor schetsen. 
Schroeven en boutjes en moeren kunnen ook worden gebruikt. 
Piepschuim voor spuugmodellen 
Ook houten strips om een houten look te geven. 
Lijm voor het plekken van dingen. 
Gereedschap:
In het IPO lokaal hebben we een wand met gereedschap die we kunnen gebruiken. Ook hebben we in de Makerspace een aantal machines die we kunnen gebruiken. Zoals een lazersnijder en 3d printer. Ook staat daar een vacuüm zuiger en draaimachine. Ook hebben we schuur en boor machines. Ook is er een staal frezer in de Makerspace. Of het buigen van plaat metaal en natuurlijk het boren solderen draaien strippen van draden. Of het buigen van dunnen houten vellen die dan aan elkaar plakken en daar een stoel van maken. ook kan je schoefjes boutjes en moertjes gebruiken. 
Kennis: ik heb vorig jaar wat lessen gehad wat te maken heeft met het maken van producten. Zo hebben wat lessen van handtekenen en model bouw gekregen. En vakken zoals natuurkunde en constructie leer om je kinderstoel BV te constructen.


Op te leveren producten: 
In dit project moet ik een bepaalt aantal dingen opleveren met een bepaalde kwaliteit. Deze dingen ga ik opnoemen en bij zeggen welke kalitijd ze aan moeten voldoen. 

Planning: in de planning komen alle dingen die ik ga doen tijdens deze periode. Met kleurtjes en wanneer er vrije dagen zijn. 
Zevensprong: in de 7 sprong ga ik alle stappen van de 7 sprong doorlopen 
Concurrenten analyse: hierin ga ik naar andere kinderstoelen kijken. Wat is er goed wat kan beter en dan die dingen in mijn eigen product combineren.
PVE: alle eisen waar mijn product aan moet voldoen. En die eisen kunnen met de tijd veranderen. 
Moodboard: een algemene presentatie van dingen om mijn doelgroep. 
Idee schetsen: 50 schetsen die een simpel concept presenteren. Per schets MAX 5 minuten 
3-5 concept schetsen: schetsen waar het product zo goed mogelijk word gepresenteerd. Met deze schetsen mag langer over worden gedaan dan de idee schetsen. 

Spuugmodel: een simpel model wat het product ongeveer laat zien. Deze modellen moeten snel worden gemaakt dus ongeveer 30 min tot 45 min 
Eerste ontwerp: met dit ontwerp ga ik kijken of alles aan de eisen van het product voldoen
Prototype: dit is het uiteindelijke product dus moet zo goed mogelijk worden gemaakt. Hier werk je dus ook het langste aan van je modellen. De kwaliteit moet dus zo hoog mogelijk voor zo min mogelijk werk. 

Afbakening: ik doe alles van planning tot verpakking maar de verpakking zal ik niet maken. 
Risico’s
Mogelijke spel fouten door dyslexie
En als Corona weer aan scherpt en iedereen moet in loc down dan zou ik niet naar school kunnen en de gereedschappen en materialen daar gebruiken. 

